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Dekoéder pre EDS, EDSI, ETP

Navod na inStalaciu a pouzivanie




Navod preloZeny z talianéiny

1 - VYSTRAHY A VSEOBECNE BEZPECNOSTNE
OPATRENIA

POZOR! ® Délezité bezpeénostné pokyny. ® Dodrziavanie tychto pokynov
je nevyhnutné pre bezpeénost osdb; preto si pred zaéatim prace
pozorne predéitajte tento navod. ® Tieto pokyny si uschovajte. ® Pred
zacatim inStalacie skontrolujte, ¢i je tento produkt vhodny pre Zelany typ aplikacie
(precitajte si kapitoly “Obmedzenie pouZitia” a “Technické parametre vyrobku”). Ak
nie je vhodny, NEPOKRACUJTE v inStalacii. @ Podas montéZe manipuluite so
zariadenim opatrne, chrarite ho pred rozdrvenim, narazom, padom alebo kontaktom
s akymkolvek druhom tekutin. Neumiestriujte zariadenie do blizkosti zdrojov tepla,
ani ho nevystavujte otvorenému ohnu. VysSieuvedené situacie moéZu poskodit
zariadenie, spbsobit poruchy alebo mdzu byt nebezpecné. Ak dojde k niektorej z
tychto situécii, ihned zastavte inStalaciu a kontaktujte Servisnud sluzbu Nice. @
Ziadna ¢ast zariadenia nesmie byt upravovana. Neopravnené akcie mozu sposobit
len poruchy. Vyrobca odmieta akukolvek zodpovednost za Skody vyplyvajuce z
nedovolenych Uprav vyrobku. @ Vyrobok nie je uréeny na pouZitie osobami (vratane
deti) so znizenymi fyzickymi, zmyslovymi alebo mentalnymi schopnostami, alebo
osobami bez prislusnych skusenosti a znalosti. @ Vyrobok nie je skuto¢nym
systémom proti vniknutiu. Aby bola ochrana U¢inna, musi byt automatizacia
integrovana s inymi bezpe¢nostnymi zariadeniami.

1.1 - Definicie pouzité v prirucke
Na ulahenie Citania textu sa v tejto priruCke pouzivaju aj vyrazy “dekéder”,
‘klavesnica’, “¢ita¢”, “karta’ na oznacenie roznych zariadeni. Tabulka 1

popisuje vztah medzi vyrazmi a zariadeniami.

2 - POPIS VYROBKU A UCEL POUZITIA

MORX je dekdder pre digitalne klavesnice s Ciselnou kombinaciou (mod. EDS /
EDSI) a pre ¢itace transponderovych kariet (mod. ETP): klavesnice, ¢itaCe a karty
nie su sucastou balenia.

® Dekdédder MORX ma dva_reléové vystupy nazyvané Vystup-1 a Vystup-2
(precitajte si parametre Vystupov v kapitole “Technické parametre”). Tieto Vystupy
sa aktivuju, ked pouzivatel posle prikaz automatizacii (alebo inym aplikéciam)
zadanim platnej kombinacie na klavesnici alebo priblizenim platnej karty pred ¢itac.

@ Dekdder je dodavany s paméatovou kartou BM1000, ktorda umoziuje nacitat az
255 kombinacii alebo kariet. K dispozicii s aj modely BM60 (15 kombinéacii alebo
kariet) a BM250 (63 kombinacii alebo kariet). Na zdvojnasobenie po¢tu nacitanych
kombinacii alebo kariet je mozné do dekddera instalovat druht paméatovd kartu:
Pozor! — obe karty musia byt rovnakého typu. @ Paméatova karta sa programuje
pouzitim postupov popisanych v tejto prirucke. Alternativne je mozné kartu vybrat zo
slotu a programovat ju priamo pomocou programovacej jednotky Nice (O-BOX
alebo MOU). @ Pomocou dekddera MORX a zariadeni uvedenych na zadiatku
kapitoly 2 je mozné vytvorit DVA ODLISNE A SAMOSTATNE SYSTEMY na
kontrolu pristupu k automatizaciam pre brany, dvere, gardZové vrata a pod. alebo
na ovladanie dalSich aplikacii. Poznamka — Kvoli v tejto prirué
pouzivany iba vyraz “automatizacia”. Tieto dva systémy sa skladaju z nasledov-
nych komponentov:

a) - 1 DEKODER a 1/2/3/4 KLAVESNICE S KOMBINACIOU
alebo
b) - 1 DEKODER a 1 CiTAC TRANSPONDEROVYCH KARIET

Kazdy z tychto systémov umoZriuje overenie a pristup k miestam alebo sluzbam iba
opravnenym osobam, ktoré spifiaju nasledovné poziadavky.

- Systém s klavesnicami s kombinaciou - v tomto systéme je automatizacia
ovladana prostrednictvom Ciselnych kombinacii, ktoré musi pouzivatel poznat a
zadat na klavesnici, aby mohol aktivovat Vystup dekddera: MORX prijme kombinaciu
+ potvrdenie (pomocou tlacidla A alebo V), skontroluje jej platnost (to znamena, &i
sa nachadza v jeho paméti) a iba ak je vysledok kladny, aktivuje dany Vystup. e V
zavislosti od toho, ako je kombinacia naprogramovana, méze byt platna na aktivaciu
iba Vystupu-1 alebo iba Vystupu-2 alebo na aktivaciu oboch Vystupov. Poznamka
- pamat MORX m&ze obsahovat su¢asne niekolko naprogramovanych kombinacii,
kazdu na aktivaciu iného Vystupu.

TABULKA 1 - Produkty a terminoldgia pouzita v prirucke

Vyraz Artikel Popis

pekeder | MORX | e
Klavesnica | EDS / EDSI | Digitalna klavesnica s &iselnou kombinaciou
Citaé ETP Cita¢ bezkontaktnych kariet
MOCARD /
Karta MOCARDP / | Bezkontaktné karty pre ¢itac ETP
HSB1




- Systém s ¢itacdom transponderovych kariet — v tomto systéme je automati-
zécia ovladana prostrednictvom bezkontaktnej karty, ktord musi pouZzivatel mat a
priblizit pred cita¢ vo vzdialenosti niekolkych centimetrov: MORX prijme kéd karty,
skontroluje jej platnost (to znamena, & sa nachadza v jeho pamaéti) a iba ak je
vysledok kladny, aktivuije dany Vystup. e V Zzvislosti od toho, ako je karta
naprogramovana, méze byt platna na aktivaciu iba Vystupu-1 alebo iba Vystupu-2
alebo na aktivaciu oboch Vystupov. Poznamka — pamat MORX mdze obsahovat
sUcasne niekolko naprogramovanych kariet, kazdu na aktivaciu iného Vystupu.

POZOR! - Akékolvek iné pouzitie od tu uvedeného a za inych
podmienok, nez su popisané v tomto navode, sa povaZuje za nespravne
a zakazané!

3 - OBMEDZENIE POUZITIA VYROBKU

® POZOR! - K jednému dekéderu je mozné pripajit aZ 4 klavesnice s
kombinaciou alebo ALTERNATIVNE 1 &itaé transponderovych kariet.

® \Volba, ¢i pripojit klavesnice alebo &itac, je mozna, pokial je pamét dekodera este
prazdna. @ Pred instalaciou si precitajte kapitolu “Technické parametre” v tejto
prirucke (a v priruckéch zariadeni, ktoré chcete pripojit k dekdderu), aby ste sa
presvedCili, Ze podmienky, za ktorych chcete zariadenie pouZivat, spadaju do
rozsahu obmedzeni stanovenych vyrobcom.

4 - INSTALACIA A ZAPOJENIA
4.1 - Vystrahy k instalacii

® EDS / ETP musi byt namontovany na zvisld stenu. EDSI musi byt instalovany
zapustenim do zvislej steny. Stuperi ochrany IP tychto vyrobkov umoznuje ich
inStaléaciu aj vo vonkajSom prostredi.

® MORX mé stupen ochrany IP 30; musi byt preto umiestneny vo vnutri riadiacich
jednotiek alebo primerane chranenych ovliadacich paneloch.

® Klavesnica / ¢itaé musi byt umiestnena na praktickom a pohodinom mieste, aby
pouzivatel mohol lahko zadavat kombinacie / priblizit karty. Na ulah&enie tychto
operécii sa odporuc¢a namontovat vyrobok vo vyske okolo 1,5 m nad zemou.

® Miesta, povrchy a polohy, v ktorych budl vyrobky instalované, musia mat
nasledovné vlastnosti: @) musia byt kompatibilné s celkovymi rozmermi vyrobku,
b) musia zaru¢ovat lahky pristup pocas pouzivania a Udrzby vyrobku, €) musia
zaru¢ovat ochranu vyrobku pred nahodnymi narazmi, d) povrch musi byt pevny,
aby bolo zaistené stabilné upevnenie vyrobku.

4.2 - Vystrahy k elektrickym zapojeniam

® Pred vykonanim zapojenia (odstavec 4.3) skontrolujte napéjacie napétie a
parametre elektrického zataZenia zapojeného na relé oboch Vystupov.

@ Elektrické zapojenie medzi MORX a zariadenim EDS / EDSI / ETP musi byt
vykonané dvomi vodi¢mi (nie je potrebné dodrzat Ziadnu polaritu). Na vzdialenosti
kratSie ako 10 m mdZe byt pouzity Standardny kébel 2x0,5 mm?; na vzdialenosti
do 30 m pouzite tieneny kabel, pricom zapojte tienenie na uzemnenie len na

strane dekoddera. &m!;&ng@@n&sﬂemu_nmizamgﬁnemd@@ngsﬂ

L] Len_pte_EQ&LEQSI - Ak je mstalovanych niekolko klavesnlc a su zapojené "kaska-
dovo", pouZzite iba jeden kabel, pricom dbajte na to, aby sa neporusilo tienenie.

® Len pre MORX - Dekoder moéZe byt napajany napatim 12 V alebo 24 V,
striedavym alebo jednosmernym prudom.

® Vieobecna poznamka — Cez dva elektrické vodice, pouzivané na vzajomné
prepojenie zariadeni v systéme, prechadza kdédovany signal; tento zvySuje
bezpecnost instalacie, pretoZe akykolvek pokus o poskodenie tychto dvoch
vodi¢ov nema Ziaden Ucinok.

4.3 - NAVOD KROK ZA KROKOM k instalacii, zapoje-
niam, programovaniu a koneénej kolaudacii

01. Len pre klavesnice EDS / EDSI: pozrte si Tabulku 2 a vyberte podet
klavesnic, ktoré chcete instalovat (maximéalne 4), pricom si v§imnite, ako tento
vyber dalej ovplyvni nasledné volby (pocet zapojenych klavesnic —> adresovanie
klavesnic —> reZim programovania —> pocet moznych kombinacil).

02. Precitajte si odstavec 4.1 pre vyber povrchu a spravnej polohy montaze
kazdého planovaného zariadenia.

03. Precitajte si odstavec 4.2 pre uréenie technickych parametrov elektrickych
kablov umoZriujucich pripojenie planovanych zariadeni.

04. Polozte rary chraniace pripéjacie kable.

05. Upevnite zadnu Gast planovanych zariadeni (EDS / EDSI / ETP) na steny: kazdé
zariadenie umiestnite do polohy vybranej v kroku 02 a upevnite ho podla
pokynov % prlslusnom navode na montaz. &L@M&Mﬂ

nia a kolauda0|e svtemu

06. Dekoder MORX méa dva Vystupy ovlddané reléovymi kontaktmi normaéine
otvorenymi (NO). Ak sa vyZaduje kontakt normalne zatvoreny (NC), postupuijte
podla obr. 1 (preruste spojenie v bode “A” a urobte cinové spajkovanie v bode
“B”).

07. Ak chcete zdvojnasobit kapacitu pamate MORX, pozrite si obr. 2. Pozor! -
Nezamieriajte polohu dvoch kariet BM.




TABULKA 2 - Len pre klavesnice EDS / EDSI

Této tabulka je rozdelena na dve Casti. Kazda z nich predstavuje existujuce obmedzenia medzi: a) poctom klavesnic pripojenych k dekdderu
MORX; b) rezimom programovania, ktory sa ma pouzit; ¢) maximalnym poctom kombinacii, ktory je mozné dosiahnut; d) potrebnym

poloha mostika:

Preramovanle vSetky adresy rovnakeé (")

“EASY”

adresovanim, ktoré treba nastavit na kazdej klavesnici.

Prva klavesnica

[ -]
adresa

—1-

PN

o
o
o

Q00

Druha klavesnica

1]
adresa 2400
-1- IEES

Tretia klavesnica
adresa

1

240
-1- 3Ho o

400

Stvrta klavesnica

1
adresa 2
-1- 3 :: —

pocet kombincif

poloha mostika:
vSetky adresy rézne (3

maximélne 2 (A a V)
Prva klavesnica

1- -]
adresa 2o o=
R =

maximélne 2 (A a V)
Druha klavesnica

1He o1
adresa A —
-2- Hes[=

maximélne 2 (A a V)

maximélne 2 (A a V)

pocet kombinAcif

maximalne 1 (A /¥

maximélne 1 (A /¥

poloha mostika:

Programovanie vSetky adresy rovnaké (')

“‘PROFESSIONAL"

Prva klavesnica

1- -]
adresa 2o olt—
S-S

Druha klavesnica

1]
adresa 2400 —
REE =

Tretia klavesnica

1- -]
adresa 00—
-1- so[=

FAES)

Stvrta klavesnica

1- -]
adresa 240 0 —
S-S

pocet kombincii (%)

%,
\—/

poloha mostika:
vSetky adresy rézne (%)

maximalne 255

Prva klavesnica

1)
adresa 240 o[
SRR =

maximélne 255
Druha klavesnica

1H0 01
adresa 2
-2- desf=

maximalne 255
Tretia klavesnica

1He o1
adresa 2Joolt—
-3- -]

44007

maximalne 255
Stvrta klavesnica

1qHe e
adresa 240 o[
_4_ 3qe o1
ESl - - [gu—

pocet kombinacii (3)

maximalne 255 (kombinécie rozdelené medzi pritomné klavesnice)

VELMI DOLEZITE VYSTRAHY!

(1) — Ked je zvolena tato typoldgia adresovania, programovanie kombinacie je mozné vykonat na lubovolnej klavesnici spomedzi tych, ktoré su pripojené na MORX.
Nasledne poc¢as pouzivania automatizacie mozno kombinaciu volne zadat na ktorejkolvek z tychto klavesnic zapojenych na MORX.
(2) - Pozor! — Kazda klavesnica musi mat adresu odliSnt od tych, ktoré su pouZité na ostatnych klavesniciach. e Ked je zvolena tato typoldgia adresovania,
programovanie kombinacie musi byt vykonané na konkrétnej klavesnici spomedzi tych, ktoré su pripojené na MORX. Nasledne po¢as pouZivania automatizacie musi byt
t& istd kombinacia zadana vyhradne na tej klavesnici, na ktorej bola naprogramovana.

(3) - Maximalny poc&et mozZnych kombinacii je stanoveny aj typom instalovanej pamate BM a pripadnou pritomnostou druhej pamatovej karty (pozri kapitolu 2).
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08. Upevnite MORX dovnutra riadiacej jednotky alebo vhodne chraneného
ovladacieho panela. Pozor! — Jeho stupefi ochrany neumoZzniuje instalaciu vo
vonkajsom prostredi.

09. POZOR! - Vsetky pripojenia musia byt vykonané s odpojenym

elektrickym napajanim; umiestnite elektrické kable do ochrannych trubiek a

prepojte zariadenia medzi sebou podla pokynov v prislusnych navodoch a na

obr. 3 tejto prirucky: nie je potrebné dodrzat Ziadnu polaritu.

10. A i - i -

rych Klavesnic. Ak si k tomu istému dekdderu pripojené 2, 3 alebo 4

klavesnice, pozrite si Tabulku 2 a zistite, ako adresovat kazdu pripojenu

klavesnicu; ak je to potrebné, zmefite polohu mostika, ako je uvedené v

tabulke. Pozor! — v&imnite si, ako tato volba ovplyvni nasledné volby (pocet

zapojenych klavesnic —> adresovanie klavesnic —> rezim programovania —>
pocet moznych kombindci).

11. Zapnite elektrické napajanie riadiacej jednotky a vykonajte postup kolaudéacie
popisany v odstavci 4.4, aby ste skontrolovali vykonané zapojenia a spravne
fungovanie systému.

12. Vykonajte Programovanie systému podla kapitoly 6, ak indtalovany systém
tvoria dekdder + klavesnice, alebo podla kapitoly 7, ak inStalovany systém tvori
dekoder + citac.

13. Dokoncite indtalaciu namontovanim v8etkych elektronickych modulov do ich
drziakov (predtym pripevnenych na stene), ako je uvedené v prislusnych
navodoch na inStal&ciu.

4.4 - Kolaudacia

a. Zapnite napajanie dekddera MORX a uistite sa, Ze jeho Led vyda 5 zableskov (=
préazdna paméat).

b. Stla¢te tlacidio na dekdderi: Led dekddera zacne blikat (30 sekund) a pripojené
klavesnice alebo c¢itac vydaju niekolko kratkych akustickych ténov. Po par
sekundach znowvu stladte tlacidlo na dekdderi.

c. Kontrola klavesnic: kontrolu vykonajte postupnym stlacenim vsetkych tlagidiel:

pri kazdom stlageni musi zazniet kratky akusticky ton; iba oviadacie tlaCidla (A a
V) vydavaju 2 tény nasledujice po sebe (= “nespravna kombinacia”).

d. Kontrola &itaéa: kontrolu vykonaijte priblizenim karty k ¢itacu na par sekind (ak
ju podrzite dihsie ako 2 sekundy, riskujete jej programovanie): musia zazniet 2
akustické tény nasledujuce po sebe (= "nenacitana karta").

e. Kontrola dvoch Vystupov: tato kontrola sa musi vykonat po dokoncéeni
kazdého programovania, pretoZe si vyzaduje kombinéciu alebo kartu uz nacitand
v dekdderi. Pozor! — Pre spravne pouZivanie klavesnice a nacitanych kombin&cii
SMMMMMWWM

kariet si najskor precitajte odstavec 7.1.

5 - DOLEZITE VYSTRAHY TYKAJUCE SA
PROGRAMOVANIA DVOCH SYSTEMOV
KONTROLY PRISTUPU

@ Kapitola 6 je venovana systému dekoder + klavesnice;
kapitola 7 je venovana systému dekdder + &itac kariet.
Kazdéa z tychto kapitol je rozdelena do dvoch samostatnych éasti, ktoré su
navzéjom zamenitelné, ako je uvedené v nasledovnej schéme:

KAPITOLA 6 — systém s 1 dekéderom + 1/2/3/4 klavesnicami
Cast - 6.A - Programovanie “EASY”
Cast - 6.B - Programovanie “PROFESSIONAL”

KAPITOLA 7 - systém s 1 dekéderom + 1 bezkontaktnym éitaGom

Cast - 7.A - Programovanie “FASY”
Cast - 7.B - Programovanie “PROFESSIONAL”

® Co je programovanie “EASY”: je to lahké programovanie, ktoré obsahuje iba
zakladné postupy pre nacitanie a odstranenie kombinacii alebo kariet.



® Co je programovanie “PROFESSIONAL”: je to komplexnejsie programovanie

s mnohymi funkciami, z ktorych niektoré su vhodné najma pre Specidlne alebo
profesionalne aplikacie. Postupy, ktoré patria k tomuto programovaniu, umozniuju
nacitat do dekddera MORX az 255 kombinacii alebo kariet (pocet sa méze lisit v
zavislostit od instalovanej pamatovej karty).

® Rozdiely medzi programovanim “Easy” a “Professional” su iba vo faze progra-
movania a dosiahnutych funkciach; v pouzivani su rozdiely minimaine.

® Len pre klavesnice EDS / EDSI — Pre vyber poZzadovaného rezimu progra-
movania (“Easy” alebo “Professional”) pozrite tiez Tabulku 2: tato ukazuje, ako
podiatocné volby (pocCet zapojenych klavesnic —> adresovanie klavesnic —>)
ovplyviuju aj nasledné volby (—> reZim programovania —> pocet moznych
kombin&cif).

® Programovanie “Easy” a “Professional” si vzdjomne zamenitelné: t..
vyber jedného z reZimov programovania musi byt urobeny pri programovani prvej
kombinacie alebo prvej karty. Ak uz bol rezim programovania vybrany (= pamaét
obsadend aspon jednym programovanim) a nasledne ho chcete zmenit (z “Easy”
na “Professional” alebo naopak), je potrebné najskér vymazat celd pamat
prislusného zariadenia.

® Vystupy (€. 1 a & 2) dekodera su nastavené z vyroby tak, aby fungovali v
"momentalnom” rezime; to znamena, Ze kazdy Vystup sa aktivuje po stlaceni
ovladacieho tlacidla na klavesnici (alebo priblizenim karty k ¢itacu) a deaktivuje sa
iba v momente, ked je uvolnené tlacidlo (alebo oddialena karta). Programovanie
“Professional” ponudka moznost priradit k tymto Vystupom aj dalSie typy
fungovania (“Timer”, “Bistabilnd”, “Proti kradezi”).

® Pocas programovania a pouZivania klavesnic alebo &itada tieto zariadenia
vydavaju akustické tény s cielom signalizovat spravne vykonanie operacii alebo
moZné chyby. Vyznam tychto signalov je uvedeny v Tabulke 3.

TABULKA 3 - Signalizacia pomocou akustickych ténov

Signaly Vyznam

1 tén Spravne stlacené tlacidlo na klavesnici / precitana karta
2 blizke tény Neplatna kombinacia / neaktivna karta

3 tény Faza programovania ukoncena spravne

5 blizkych ténov Malé chyba: operacia nebola vykonana

10 blizkych ténov Véazna chyba: programovanie zlyhalo

6 PROGRAMOVANIE SYSTEMU

6.1 - Pouzivanie systému po naprogramovani kombina-
cii: vystrahy pre montéra (oboznamit sa pred vykonanim
Programovania) a pre koncového pouzivatela

® Pouzivanie digitélnej klavesnice je zalozené na kombinaciach (naprogramovanych
montérom), ktoré musi pouZivatel poznat a zadat na Cciselnych tlacidiach
klavesnice, aby sa hned potom, stlaenim prislusného oviddacieho tlacdidla (A
alebo V) aktivoval Vystup priradeny k danej kombinacii. Samozrejme, k aktivacii
Vystupu pride, len ak je kombinacia platna; ak je nespravna, zaznie iba jeden
chybovy akusticky ton.

® Ak je kombinaci iradena K jedné jvoch Vyst (Vstup-1/
Vystup-2): po¢as pouZivania zariadenia, po zadani kombinacie stlacte iba
ovladacie tlacidlo, ktoré bolo priradené k danej kombinacii.

.!| - I I. s = . I .I I.I !!'l u!.! —I ‘!'l _2)
po¢as pouZzivania zariadenia, po zadani kombinacie je mozné stlacit jedno z
dvoch ovladacich tlacidiel. Tento rezim umoZriuje odoslat dva rozne prikazy
pomocou rovnakej kombinacie.

® Ak je kombinécia zadana nespravne trikrat za sebou, systém zablokuje fungo-
vanie zariadenia na 60 sekund. Preto, ak sa pri zadavani kombinacie pomylite,
odporuca sa hned stlacit lubovolné oviadacie tlacidlo (A alebo V) a po zazneni
akustického ténu (= nespravna kombinacia) zadat novu, spravnu kombinaciu.

® Pogas zadavania kombinacie je medzi stlacenim jedného a druhého tlacidla
dostupny €as 10 sekund. Po uplynuti tohto Casu je potrebné kombinaciu zadat
znova, poc¢nuc prvou &islicou.



CAST - 6.A

POSTUP PROGRAMOVANIA “EASY”

(pre MORX + klavesnice s kombin&ciou)

@ Pocas vykonavania postupov su ovladacie tladidla na klavesnici (A a VW) priradené
k Vystupu-1 a Vystupu-2 dekddera nasledovne:
- ovladacie tlacidlo A je priradené k Vystupu-1;
- ovladacie tla¢idlo V¥ je priradené k Vystupu-2.

® Vystupy (C. 1 a &. 2) dekddera funguju v “momentalnom’” reZime; to znamena,
ze kazdy Vystup sa aktivuje po stlaceni ovladacieho tlacidla na klavesnici a
deaktivuje sa v momente jeho uvolnenia.

® Kombinacia je “pristupovy KIUE”, ktory je potrebné naprogramovat podlia potrieb
pouzivatela. MéZe pozostavat z_jednej alebo viacerych Eislic, maximalne
deviatich, a kazda &islica méze mat lubovolnu Ciselnd hodnotu od "0" do "9".

® Postupy v rezime “EASY” umoZiuji naprogramovat maximélne dve rbzne
kombinacie: jedna priradena k Vystupu-1 (a teda k ovladaciemu tlaCidlu A) a
druhéa priradena k Vystupu-2 (a teda k ovladaciemu tlacidiu V). Pripadne je
mozné naprogramovat iba jednu kombinaciu platnd pre oba Vystupy (to znamena
pre ovladacie tlacidlo A aj pre oviadacie tlacidlo V). e Je tiez mozné vymazat cell
paméat pomocou tlaCidla nachadzajuceho sa na dekdderi. ® Programovanie v
rezime “EASY” neumoZriuje vykonavat ostatné funkcie.

POSTUPY

Programovanie kombinacie platnej len pre tlacidio A
(Vystup-1)

POZOR! - Tent tup je alternativou k t v tavci 6.A.3.

01. Stladte tlacidlo na dekdderi: — tento zaéne vydavat akustické tény s periodickou
frekvenciou. — Tény budu trvat 30 sekdnd; v tomto Gase...

02. ...zadajte Zelant kombinaciu (minimalne 1, maximalne 9 &islic).

03. Nakoniec stlatte 2-krat tlacidlo A.

Programovanie kombinacie platnej len pre tlacidlo ¥
(Vystup-2)

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupu v odstavci 6.A.3.

01. Stlacte tlacidlo na dekdderi: — tento zacne vydavat akustické tény s periodickou
frekvenciou. — Tény budu trvat 30 sekdnd; v tomto ¢ase...

02. ...zadajte Zelant kombinaciu (minimalne 1, maximalne 9 &islic).

03. Nakoniec stlatte 2-krat tlacidlo V.

Programovanie kombinacie platnej pre tla¢idlo A
(Vystup-1) aj pre tla¢idlo ¥V (Vystup-2)

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupu v odstavci 6.A.1 a 6.A.2.

01. Stlacte tlacidlo na dekdderi: — tento zaéne vydavat akustické tény s periodickou
frekvenciou. — Tény budu trvat 30 sekund; v tomto Case...

02. ...zadajte Zelant kombinaciu (minimalne 1, maximalne 9 ¢islic).

03. Nakoniec stlatte 1-kréat tlacidlo A a 1-krét tladidlo V.

@ 6.A.4 FEasy
Vymazanie celej pamite

Tento postup vymaZze vSetky Udaje v paméti BM dekddera.

01. Stladte a podrzte stladené tlacidlo na dekdderi: — Led sa rozsvieti na 3 sekundy,
potom vyda 3 zablesky a...

02. . .uvolnite tladidlo presne pocas tretieho zablesku. Ak bola operéacia Uspesna,
po chvili vyda Led 5 zableskov.

Po dokonceni postupu bude potrebné nové naprogramovanie zariadenia; navyse

bude mozné znova zvolit pozadovany rezim programovania (‘Easy” alebo

“Professional”).




CAST - 6.B

POSTUP PROGRAMOVANIA “PROFESSIO-
NAL?” (pre MORX + klavesnice s kombinaciou)

® Pocas vykonavania postupov st ovladacie tlac¢idia na klavesnici (A a W) priradené
k Vystupu-1 a Vystupu-2 dekédera nasledovne:

- ovladacie tlacidlo A je priradené k Vystupu-1;
- ovladacie tlaéidlo V¥ je priradené k Vystupu-2.

® Pocas vykonavania postupov sa dve ovladacie tlacidla (A a VW) pouZivaju aj na
potvrdenie krokov postupu alebo na jeho zrusenie.

® Postupy v rezime “Professional” umozniuju kompletni spravu véetkych funkci
priamo z klavesnice: programovanie poZadovaného poctu kombinécii, vymazanie
niektorych kombinécii, ich spocitanie, vymazanie celej paméte a pouZivanie inych
Specialnych funkcii. Okrem toho je moZné programovat fungovanie Vystupov
dekddera pomocou jednej z nizsie vysvetlenych moznosti.

® Fungovanie Vystupov (&. 1 a &. 2) je vo vyrobe nastavené v "MOMENTALNOM"
rezime; to znamena, Ze kazdy Vystup sa aktivuje po stlaceni oviadacieho tlacidla
na klavesnici a deaktivuje sa v.momente, ked je tladidlo uvolnené. Tento typ
fungovania je mozné upravit nastavenim jednej z nasledovnych funkci:

- funkcia TIMER: po aktivacii Vystupu tento zostava aktivny pocas nastavenej
doby;

- funkcia BISTABILNA: \/ystup sa aktivuje po prvom stladeni ovladacieho
tlacidla na klavesnici a deaktivuje sa druhym stlacenim toho istého tlacidla;

- funkcia PROTI KRADEZI: postup nastavi Viystup-1 a prislusné oviadacie tla-
gidlo A do “BISTABILNEHO” reZimu, aby pouZivatel mohol aktivovat a deakti-
vovat poplasny systém. Funkcia deaktivuje Vystup-2 a prislusné tladidlio V¥, a
preto nemoézu byt pouzivané.

® Kombinécia je “pristupovy KIU¢”, ktory je potrebné naprogramovat podla potrieb
pouZivatela. M&Ze pozostavat z jednej alebo viacerych Eislic, maximalne
deviatich, a kazda &islica méze mat lubovolnu ¢iselnd hodnotu od "0" do "9".

@ Postupy v rezime “Professional” umoziuju naprogramovat vlastni kombinéciu pre
kazdého pouZivatela alebo skupinu pouZivatelov; toto nasledne umozZriuje
jednoducho pridavat alebo odstrariovat kombinacie z paméte dekddera, na
zéklade aktudlnej potreby.

® Na vykonanie postupov v rezime ‘“Professional" je potrebné poznat
“programovacie heslo”, ¢ize Specidlnu kombinaciu pozostavajicu zo 7_€islic
(vyrobcom nastavené heslo je 0-3-3-3-3-3-3, ale mdze byt kedykolvek
zmenené). POZOR! - Nezabudnite toto heslo, inak budete musiet
vymazat celi pamit a zopakovat celé programovanie od zaéiatku.

POSTUPY

Professional

Programovanie kombinacie platnej len pre tlacidlo A
(Vystup-1) (referenéna Cislica: “1”)

6.B.1

®

01. Zadajte programovacie heslo. — Stla¢te tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadajte é&islicu “1”. - Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte Zelani kombinaciu (minimalne 1, maximalne 9 dislic). — Stlacte tlacidlo
V¥ pre potvrdenie.

04. Zadajte este raz tU istl kombinaciu. — Stlacte tlacidlo W pre potvrdenie. Ak bola
operacia Uspesna, klavesnica vyda 3 akustické tony.

Ak si Zelate programovat dalSie kombinacie, zopakujte postup od zaciatku.

6.B.2 Professional

Programovanie kombinacie platnej len pre tlacidlo ¥
(Vystup-2) (referenna Cislica: “2”)

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlaCidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadajte Cislicu “2”. - Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte Zelanu kombinaciu (minimalne 1, maximalne 9 d&islic). — Stlacte tlacidlo
V¥ pre potvrdenie.

04. Zadajte este raz tu isti kombinaciu. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie. Ak bola
operacia Uspesna, klavesnica vyda 3 akustické tony.

Ak si Zelate programovat dalSie kombinacie, zopakujte postup od zaciatku.

6.B.3 Professional

Programovanie kombinacie platnej pre tladidlo A (Vystup-1)
aj pre tlacidlo ¥ (Vystup-2) (referencné Cislice: “1-27)

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadajte gislice “1-2”. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte zelani kombinéciu (minimélne 1, maximaine 9 &islic). — Stlacte tlacidlo
V¥ pre potvrdenie.

04. Zadajte eSte raz tu istu kombinaciu. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie. Ak bola
operéacia Uspesna, klavesnica vyda 3 akustické tony.

Ak si Zelate programovat dalSie kombinéacie, zopakujte postup od zaciatku.



6.B.4 Professional

Zmena
(referenéné Sislica: “3”)

®

Heslo je mozné kedykolvek zmenit (heslo nastavené vo vyrobe je: 0-3-3-3-3-3-3).
Pre vykonanie zmeny je potrebné poznat posledné platné heslo.

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadajte &islicu “3". - Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte nové heslo pre programovanie “Professional”, zloZzené z lubovolne
zvolenych siedmich &islic. — Stlacte tladidlo W pre potvrdenie.

04. Zadajte eSte raz to isté heslo (prave vytvorené). — Stlacte tlacidlo ¥ pre

potvrdenie. Ak bola operacia Uspes$na, klavesnica vyda 3 akustické tony.
@ Vymazanie kombinacie platnej len pre tladidlo A
(Vystup-1) (referenéna Cislica: “4”)

Ak kombinécia, ktora sa ma vymazat, je platna pre oba vystupy, postup vymaZze iba
Vystup-1. Kombinacia teda zostane platna len pre Vystup-2.

6.B.5 Professional

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlacidlo W pre potvrdenie hesla.

02. Zadajte &islicu “4". — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte kombinaciu, ktorti chcete vymazat. — Stlacte tladidio W pre potvrdenie.

04. Zadajte este raz kombinaciu, ktorl chcete vymazat. — Stlacte tlacidio ¥ pre
potvrdenie. Ak bola operéacia Uspesna, klavesnica vyda 3 akustické tony.

6.B.6 Professional

Vymazanie kombinacie platnej len pre tlacidlo ¥V
(Vystup-2) (referencna Cislica: “5”)

Ak kombinécia, ktora sa ma vymazat, je platna pre oba Vystupy, postup vymaze iba
Vystup-2. Kombinéacia teda zostane platna len pre Vystup-1.

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlacidlo W pre potvrdenie hesla.

02. Zadaijte gislicu “5”. - Stlagte tladidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte kombinaciu, ktorti cheete vymazat. — Stlacte tladidlo W pre potvrdenie.

04. Zadajte eSte raz kombinaciu, ktorl chcete vymazat. — Stlacte tlacidlo ¥ pre
potvrdenie. Ak bola operacia Uspesna, klavesnica vyda 3 akustické tony.

6.B.7 Professional

Vymazanie kombinacie platnej pre tlacidlo A
(Vystup-1) aj pre tlaédidlo V¥ (Vystup-2)
(referencné dislice: “4-5")

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadaijte gislice “4-5”. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte kombinaciu, ktort chcete vymazat. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

04. Zadajte eSte raz kombinaciu, ktorl chcete vymazat. — Stlacte tlacidlo ¥ pre
potvrdenie. Ak bola operacia Uspesna, klavesnica vyda 3 akustické tony.

6.B.8 Professional

Spocitanie kombinacii platnych len pre tlacidlo A
(Vystup-1) (referencéna Cislica: “6”)

01. Zadajte programovacie heslo. — Stla¢te tlacidio ¥ pre potvrdenie hesla.
02. Zadajte gislicu “6”. - Stladte tlagidio ¥ pre potvrdenie. — Nasleduju
sekvencie akustickych ténov: precitajte si ich vyznam v Tabulke 4.

Na ziskanie celkového poctu kombinécii priradenych k tlacidlu A (Vystup-1) treba
priratat aj poCet kombinacii naprogramovanych pre aktivaciu obidvoch Vystupov.
Pre spocitanie tychto kombinacii pouzite postup 6.B.10.

6.B.9 Professional

Spocitanie kombinacii platnych len pre tlacidlo ¥V
(Vystup-2) (referencna Cislica: “7”)

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlaéte tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadajte ¢éislicu “ 7”. — Stlacte tlaidio ¥ pre potvrdenie. — Nasleduju
sekvencie akustickych tonov precitajte siich vyznam v Tabulke 4.

Na ziskanie celkového poctu kombindcii priradenych k tladidlu ¥ (Vystup-2) treba
priratat aj poCet kombin&cii naprogramovanych pre aktivaciu obidvoch Vystupov.
Pre spocitanie tychto kombinacii pouZite postup 6.B.10.




6.B.10 Professional

Spocitanie kombinacii platnych pre tlacdidlo A
(Vystup-1) aj pre tlacidlo ¥ (Vystup-2)
(referencné Cislice: “6-7")

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.
02. Zadajte cislice “6-7". — Stlacte tlacidio ¥ pre potvrdenie. — Nasleduju
sekvencie akustickych ténov: precitajte siich vyznam v Tabulke 4.

TABULKA 4 - Zratanie nacitanych komibnacii

Sekvencie akustickych ténov su vydavané v nasledovnom poradi:
stovky, desiatky, jednotky

3 tény (= 1 stovka)
2 tény (= 1 desiatka)

priklad: 2 sekvencie po 3 tény = 200 kombindci
priklad: 3 sekvencie po 2 tony = 30 kombin&cii

priklad: 5 sekvencii po 1 téne = 5 kombin&cii

DA T ) Poznamka - 10 sekvencii po 1 téne = €islo nula

®

Tento postup sa mdze zopakovat viackrat s cielom deaktivovat dalSie kombinacie,

obsahuijuce ind koncovu &islicu. ® Postup deaktivuje kombinacie bez ich vymazania

z pamate.

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlaCidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadaijte &islicu “8”. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte poslednu &islicu kombinacie, ktorti chcete deaktivovat. — Stladte tlacidlo
V¥ pre potvrdenie.

04. Zadajte eSte raz poslednu Cislicu kombinacie, ktor( chcete deaktivovat. —
Stlacte tladidlo ¥ pre potvrdenie. Ak bola operacia Uspesna, klavesnica vyda 3
akustické tény.

6.B.11

Deaktivacia vSetkych kombinacii konéiacich uréitou
Gislicou (referencna Cislica: “8”)

Professional

6.B.12 Professional

Opatovna aktivacia vSetkych kombinacii konéiacich
urcitou Eislicou (referenéna dislica: “9”)

Tento postup sa modze zopakovat viackrat s cielom opéatovnej aktivacie dalSich
kombinacii obsahuijucich int koncovu &islicu.

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

9

02. Zadaijte gislicu “9”. — Stlacte tladidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte poslednu Cislicu kombinéacie, ktord chcete znovu aktivovat. — StlaCte
tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

04. Zadajte este raz poslednu Eislicu kombinacie, ktord chcete znovu aktivovat. —
Stlacte tladidlo ¥ pre potvrdenie. Ak bola operécia Uspesnd, klavesnica vyda 3
akusticke tony.

®

Ku kazdej kombinacii je priradené pocitadlo, ktoré sa automaticky zniZuje pri

kazdom pouziti danej kombinacie; ked pocitadio dosiahne nulu, kombinacia sa

deaktivuje. PoCet pouziti, nastaveny vo vyrobe, je neobmedzeny. Tento postup

umoziuje naprogramovat Zelany limit na pouzivanie jednej kombinacie. Maximalna

hodnota, ktorl mozno priradit, je 999; vacsie hodnoty nastavuji neobmedzené

pouzivanie kombinacie.

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadajte gislice “1-0". — Stlacte tlaCidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte kombinéciu, ktorej pouZzivanie chcete obmedzit. — Stlacte tlacidlo ¥ pre
potvrdenie.

04. Zadajte eSte raz kombinaciu, ktorej pouzivanie chcete obmedzit. — Stladte
tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

05. Zadajte, kolkokrat chcete tuto kombinaciu pouzit (maximalna hodnota: 999). —
Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie. Ak bola operacia Uspesna, klavesnica vyda 3
akustickeé tony.

®

Tato funkcia umoznuje, aby Vystup-1 zostal aktivny (potom, ako bol aktivovany) po
dobu nastavenu tymto postupom.

6.B.13 Professional

Obmedzenie pouzitia jednej kombinacie na uréity
pocet pouziti (referencné dislice: “1-0”)

6.B.14 Professional
Programovanie Vystupu-1 (tlaidlo A) v rezime
“TIMER?” (referencné dislice: “2-1")

01. Zadajte programovacie heslo. — Stla¢te tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadajte é&islice “2-1". — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte hodnotu, ktorl chcete priradit k TIMERU (hodnota je vyjadrena v desa-
tinach sekundy: minimélne 0,5 a maximélne 65000). — Stlacte tlacidlo ¥ pre
potvrdenie. Ak bola operéacia Uspesna, klavesnica vyda 3 akustické tony.

Poznamka - Ak chcete nastavit Vystup-1 na “momentalny” prevadzkovy rezim,
zopakuijte postup a v kroku 03 nastavte ¢as 0 sekund.



6.B.15 Professional

Programovanie Vystupu-2 (tlaéidlo ¥) v rezime
“TIMER?” (referencné &islice: “2-2")

Této funkcia umozniuje, aby Vystup-2 zostal aktivny (potom, ako bol aktivovany) po
dobu nastavenu tymto postupom.

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tladidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadaijte éislice “2-2". — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte hodnotu, ktorl chcete priradit k TIMERU (hodnota je vyjadrena v desa-
tinach sekundy: miniméalne 0,5 a maximélne 65000). — Stlacte tlacidio ¥ pre
potvrdenie. Ak bola operacia Uspesna, klavesnica vyda 3 akustické tony.

Poznamka - Ak chcete nastavit Vystup-2 na “momentalny” prevadzkovy rezim,
zopakuijte postup a v kroku 03 nastavte ¢as 0 sekund.

6.B.16 Professional

Programovanie Vystupu-1 (tlacidlo A) aj Vystupu-2
(tlac¢idlo V) v rezime “TIMER”
(referencné Cislice: “2-1-2-2")

Tato funkcia umoZfiuje, aby Vystup-1 aj Vystup-2 zostali aktivne (potom, ako boli
aktivované) po dobu nastavenu tymto postupom.

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlacidio ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadajte &islice “2-1-2-2”. - StlaCte tlacidlo ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte hodnotu, ktorl chcete priradit k TIMERU (hodnota je vyjadrena v desa-
tinach sekundy: minimalne 0,5 a maximéalne 65000). — Stlacte tlacidlo ¥ pre
potvrdenie. Ak bola operacia Uspesna, klavesnica vyda 3 akustické tony.

Poznamka - Ak chcete nastavit Vystup-1 a Vystup-2 na “momentalny”
prevadzkovy rezim, zopakujte postup a v kroku 03 nastavte ¢as 0 sekund.

@ Programovanie Vystupu-1 (tlacidlo A) v “BISTABILNOM”
rezime (referencné &islice: “2-3”)

Ked je nastavena “Bistabilna” funkcia, po zadani kombinacie sa Vystup-1 aktivuje
stlacenim ovladacieho tladidla a deaktivuje sa opatovnym stladenim toho istého
tlacidla.

6.B.17 Professional

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlac¢te tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadajte Eislice “2-3". — Stlacte tlaCidlo ¥ pre potvrdenie. Ak bola operacia
Uspesna, klavesnica vydé 3 akustické tony.

Poznamka - Ak chcete nastavit Vystup-1 na “momentalny” prevadzkovy rezim,
vykonajte postup 6.B.14 a v kroku 03 nastavte ¢as 0 sekund.

®

Ked je nastavena “Bistabilna” funkcia, po zadani kombinacie sa Vystup-2 aktivuje
stlacenim ovladacieho tlacidla a deaktivuje sa opatovnym stlacenim toho istého
tlagidla.

6.B.18 Professional

Programovanie Vystupu-2 (tlacidlo V) v “BISTABILNOM”
rezime (referencné Sislice: “2-4”")

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.
02. Zadajte éislice “2-4". — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie. Ak bola operécia
Uspesnd, klavesnica vyda 3 akustické tony.

Poznamka - Ak chcete nastavit Vystup-2 na “momentalny” prevadzkovy rezim,
vykonajte postup 6.B.15 a v kroku 03 nastavte ¢as O sekund.

®

Ked je nastavena “Bistabilna” funkcia, po zadani kombinacie sa Vystup-1 a Vystup-2
aktivuju stlacenim prislusného ovlddacieho tlacidla a deaktivuji sa opdtovnym
stlacenim toho istého tlacidla.

6.B.19 Professional

Programovanie Vystupu-1 (tlacidlo A) aj Vystupu-2
(tlacidlo V) v “BISTABILNOM” rezime
(referenéné Cislice: “2-3-2-4")

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadajte &islice “2-3-2-4". — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie. Ak bola opera-
cia Uspesna, klavesnica vyda 3 akustické tony.

Poznamka - Ak chcete nastavit Vystup-2 na “momentalny” prevadzkovy rezim,

vykonajte postup 6.B.16 a v kroku 03 nastavte ¢as O sekund.

6.B.20 Professional

Programovanie Vystupu-1 (tIaéic!Io A.) a Vystupu-2
(tlacidlo ¥) v rezime “PROTI KRADEZI”
(referenéné Cislice: “2-5")

Tato funkcia umozriuje tlaCidlu A (Vystup-1) fungovat v “BISTABILNOM” reZime pre
aktivaciu a deaktivaciu poplasného systému. Tlacidlo ¥ (a Vystup-2) nie sU pouzitelné.

01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlatidlo ¥ pre potvrdenie hesla.
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02. Zadajte &islice “2-5". — Stlatte tlacidlo ¥ pre potvrdenie. Ak bola operacia
Uspesna, klavesnica vyda 3 akustické tony.

Poznamka - Ak chcete nastavit Vystup-1 a Vystup-2 na “momentainy”

prevadzkovy rezim, vykonajte postup 6.B.14 alebo 6.B.15 alebo 6.B.16 a v kroku

03 nastavte ¢as 0 sekdnd.

Ked je poplasné zariadenie zapnuté, Led “L2” je zelena; ked je popladné zariadenie
vypnuté, Led “L2” je Cervena.

6.B.21

Professional
Vymazanie celej pamate s pouzitim programovacieho

Hesla (referen¢na Cislica: “0”)

Tento postup vymaZe vSetky Udaje v pamaéti BM dekddera.
01. Zadajte programovacie heslo. — Stlacte tlacidlo ¥ pre potvrdenie hesla.

02. Zadajte &islicu “0”. — Stladte tlacidio ¥ pre potvrdenie.

03. Zadajte este raz &islicu “0”. — Stlacte tlacidio W pre potvrdenie.

04. Zadajte treti raz Cislicu “0”. — Stlacte tladidlo ¥ pre potvrdenie. Ak bola operacia
Uspesna, klavesnica vyda 3 akustické tony.

Po dokon&eni postupu bude potrebné nové naprogramovanie zariadenia; navySe
bude mozné znova zvolit poZadovany rezim programovania (“Easy” alebo
“Professional”).

6.B.22 Professional

Vymazanie celej pamite bez pouzitia programova-
cieho Hesla

Tento postup vymaze vSetky Udaje v paméti BM dekddera.

01. Stlacte a podrzte stlacené tlagdidlo na dekéderi: — Led sa rozsvieti na 3
sekundy, potom vyda 3 zéblesky a...

02. ...uvolnite tlacidlo presne pocas tretiecho zablesku. Ak bola operécia Uspesna,
po chvili vyda Led 5 zableskov.

Po dokonceni postupu bude potrebné nové naprogramovanie zariadenia; navySe

bude mozné znova zvolit poZzadovany reZim programovania (‘Easy” alebo

“Professional”).

1

7 PROGRAMOVANIE SYSTEMU

“MORX + CITAC TRANSPONDEROVYCH KARIET”

7.1 - Pouzivanie systému po naprogramovani kariet:
vystrahy pre montéra (oboznamit sa pred vykonanim
Programovania) a pre koncového pouzivatela

® Pouzivanie Gitaca ETP je zalozené na rozpoznani jedine¢ného kodu kazdej karty
nacitanej v Citaci. Ked je karta priblizena k ¢itacu, odosle mu svoj viastny identifi-
kacny kod; ak je tento koéd pritomny v paméti ETP, Cita¢ aktivuje Vystup-1 alebo
Vystup-2 (t.j. Vystup priradeny k tejto karte pocas jej programovania). Ak karta nie
je nacitana v citadi, ¢ita¢ vyda 2 po sebe nasledujice akustické tony, ¢im
signalizuje chybu.

- \U_S_'I'_U_M,JU_S_'I'_Q&Z: to je Vystup (Vystup-1 alebo Vystup-2 alebo
oba Vystupy, ¢. 1 a ¢. 2), ktory sa aktivuje po priblizeni karty pred &itac.

- TYP PRIKAZU: to je prikaz (napr.: &iastoéné otvorenie alebo iny..)
priradeny k Vystupu-1 alebo k Vystupu-2 ¢itaca. Prikaz bude vykonany automa-
tizaciou po priblizeni karty pred citac.

- REZIM POUZIVANIA KARTY: to je spdsob, akym musi byt karta
priblizena pred citag, aby sa aktivoval Vystup. Podmienky pouzitia sa liSia v
zavislosti od poctu Vystupov, ktoré mdze karta v ¢itaci aktivovat.

@ Ako pouzivat kartu, ktora méze aktivovat iba JEDEN Vystup

Prejdite kartou popred c¢itac: tento vyda akusticky tén a hned aktivuje Vystup-1.

Prejdite kartou popred &itac: tento vyda akusticky ton a hned aktivuje Vystup-2.



® Ako pouzivat kartu, ktora méze aktivovat DVA Vystupy

Umiestnite kartu pred ¢ita¢ a podrzte ju v tejto pozicii: Eitac vyda akusticky ton a
po 1 sekunde vyda dalsi, po ktorom hned aktivuje Vystup-1.

1) - Prejdite kartou popred &itac: po vydani akustického ténu hned oddialte kartu
od &itaca; potom...

2) - (do 2 sekund) znovu prejdite kartou popred &itac: &itac vyda akusticky ton a
hned aktivuje Vystup-2.

CAST - 7.A

POSTUP PROGRAMOVANIA “EASY”
(pre MORX + citaC transponderovych kariet)

® Postupy v rezime “EASY” umozriuju naprogramovat maximalne dve rézne karty:
jednu priradent k Vystupu-1 a druhd priradent k Vystupu-2. Pripadne sa méze
naprogramovat jedina karta, platna pre obidva Vystupy.  Je tieZ mozné vymazat
celi paméat pomocou tladidla nachadzajuceho sa na dekdderi. ® Programovanie v
rezime “EASY” neumoZzriuje vykonavat ostatné funkcie.

@ Vystupy (C. 1 a &. 2) dekodera funguju v “momentalnom’” rezime; to znamena,
e kazdy Vystup sa aktivuje po priblizeni karty pred &ita¢ a deaktivuje sa v
momente, ked sa karta priblizi k &itacu druhy raz.

Programovanie karty platnej len na aktivaciu
Vystupu-1

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupu v bode 7.A.3.

01. Stlacte tlacidlo na dekdderi: — tento zacne vydavat akustické tény s periodickou
frekvenciou. — Tény budu trvat 30 sekund; v tomto Gase...

02. . priblizte 1-krat novd kartu pred Citac. Poznamka — Po prvej karte moZete
naprogramovat dalSie, a to zopakovanim bodu 02 do 10 sekind od pribliZzenia
poslednej karty.

03. Na dokondenie postupu pockaijte viac ako 10 sekund po priblizeni poslednej
karty.

Pripadne,

zopakovat.

pre naprogramovanie dalSich kariet, mdZete postup kedykolvek

Programovanie karty platnej len na aktivaciu
Vystupu-2

POZOR! - Tento postup je alternativou k postupu v bode 7.A.3.

01. Stlacte tlaCidlo na dekdderi: — tento zaCne vydavat akustické tony s periodickou
frekvenciou. — Tény budu trvat 30 sekdnd; v tomto Gase...

02. ...priblizte 2=krat novu kartu pred citac. Poznamka — Po prvej karte mbZete
naprogramovat dalSie, a to zopakovanim bodu 02 do 10 sekdnd od priblizenia
poslednej karty.

03. Na dokoncenie postupu pockajte viac ako 10 sekiund po priblizeni poslednej
karty.

Pripadne,

zopakovat.

pre naprogramovanie dalSich kariet, mdZete postup kedykolvek

Programovanie karty platnej na aktivaciu
Vystupu-1 aj Vystupu-2

POZOR! — Tento postup je alternativou k postupu v bodoch 7.A.1 a 7.A.2.

01. Stlacte tlacidlo na dekdderi: — tento zaéne vydavat akustické tény s periodickou
frekvenciou. — Tény budu trvat 30 sekdnd; v tomto Gase...

02.  priblizte 3=krat novi kartu pred ¢itas. Poznamka — Po prvej karte moZete
naprogramovat dalSie, a to zopakovanim bodu 02 do 10 sekund od priblizenia
poslednej karty.
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03. Na dokoncenie postupu pockajte viac ako 10 sekund po priblizeni posledne;

karty.
Pripadne,
zopakovat.

pre naprogramovanie dalSich kariet, mdZete postup kedykolvek

Nacitanie novej karty pomocou inej, uz naprogramo-
vanej karty

Na vykonanie tohto postupu musite pouzit “stard” kartu, predtym naprogramovanu
z ktorej nova karta preberie rovnaké nastavenia (Vystup-1 alebo Vystup-2 alebo
obidva Vystupy, ¢. 1 a¢. 2).

01. Podrzte novu kartu pred ¢itacom aspon 5 sekind. Potom kartu oddialte.

02. Priblizte 3-krat star( kartu (predtym naprogramovant) pred Gitac.

03. Priblizte este 1-krat nova kartu pred &itac.

Ak chcete naditat dalSiu kartu, zopakujte postup od zaciatku.

@ | Vymazanie celej pamite

Tento postup vymaze vSetky Udaje v paméti BM dekddera.

01. Stladte a podrZte stlacené tladidlo na dekdderi: — Led sa rozsvieti na 3 sekundy,
potom vyda 3 zablesky a...

02. ...uvolnite tlacidio presne pocas tretieho zablesku. Ak bola operacia Uspesna,
po chvili vyda Led 5 zableskov.

Po dokonceni postupu bude potrebné nové naprogramovanie zariadenia; navyse
bude mozné znova zvolit pozadovany rezim programovania (“Easy” alebo
“Professional”).
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CAST - 7.B

POSTUP PROGRAMOVANIA “PROFESSIO-
NAL?” (pre MORX + &itad transponderovych kariet)

® Postupy v rezime “Professional” umoziuji naprogramovat pozadovy podet kariet
(max. 255, v zavislosti od inStalovanej pamate BM); umozfiuju UpInd spravu
vSetkych funkcii priamo z ¢itata pomocou kariet “master”: mdZete naprogra-
movat Zelany pocet kariet, vymazat niektoré z nich, spocitat ich, vymazat cell
pamat a pouzivat dalSie Specifické funkcie. Okrem toho je mozné programovat
fungovanie Vystupov dekddera na jednu z niZsie vysvetlenych moznosti.

@ Fungovanie Vystupov (€. 1 a &. 2) je vo wrobe nastavené v "MOMENTALNOM"
rezime; to znamenad, Ze kazdy Vystup sa aktivuje po priblizeni karty pred cita¢ a
deaktivuje sa v momente, ked je karta oddialena. Tento typ fungovania je mozné
upravit nastavenim jednej z nasledovnych funkcii:

- funkcia TIMER: po aktivacii Vystupu tento zostava aktivny po¢as nastavenej
doby;

- funkcia BISTABILNA: \ystup sa aktivuje po prvom priblizeni karty pred &itad
a deaktivuje sa druhym priblizenim tej istej karty pred ¢itac;

- funkcia PROTI KRADEZI: postup nastavi Vystup-1 do “BISTABILNEHO”
rezimu, aby pouzivatel mohol aktivovat a deaktivovat poplasny systém. Funkcia
deaktivuje Vystup-2, a preto nemoéZe byt pouZivany.

® Postupy v rezime “Professional” umozriuju naprogramovat viastni kartu pre
kazdého pouZivatela alebo skupinu pouZivatelov; toto nasledne umozriuje
jednoducho pridavat alebo odstrafiovat karty z paméate dekddera, na zéklade
aktualnej potreby.

® \/ykonavanie postupov v rezime “Professional” si vyZaduje pouZitie jednej alebo
dvoch kariet MASTER. Karta MASTER je normélna karta, ktora musf byt povinne
naprogramovana na zaciatku programovania “Professional”, kym je paméat BM
eSte prazdna.

® Je mozné vytvorit nasledujlce karty MASTER:

- karta "MASTER-1" a "MASTER-2": sU alternativou ku karte "MASTER-
UNICA"; "MASTER-1" sltzi na priradenie Vystupu-1 ku karte; "MASTER-2" slUZi
na priradenie Vystupu-2 ku karte;
- karta "MASTER-UNICA": je alternativou ku kartam "MASTER-1" a
"MASTER-2". SlUzi na priradenie Vystupu-1 alebo Vystupu-2 alebo obidvoch
Vystupov (€. 1 a €. 2) ku karte.

DOLEZITE - Karty “MASTER-1" a “MASTER-2” slUZia na vytvorenie dvoch
réznych skupin kariet: tymto spdsobom mézu karty jednej skupiny aktivovat iba
jeden z dvoch dostupnych Vystupov a MASTER umoZzriuje pridat alebo odstranit




len karty patriace do danej skupiny. Alternativne, ak nie je potrebné vytvorit dve
skupiny kariet, je mozné naprogramovat jednu kartu “MASTER-UNICA”, ktora
bude plnit dlohy “MASTER-1" a “MASTER-2” a bude schopna nacitat karty na
aktivaciu oboch Vystupov (€. 1 a €. 2).

® Karty MASTER sU potrebné na programovanie ostatnych kariet, na vymazanie
celej paméte a na zablokovanie alebo odblokovanie automatizacie; nemoézu teda
ovladat automatizaciu ako bezna karta a nemézu byt vymazané inym spdsobom
ako vymazanim celej paméte dekddera. POZOR! - Nestratte vytvorené karty
"MASTER".

— Programovanie kariet “MASTER” —

POZOR! - Karty “MASTER” musia byt prvymi kartami, ktoré sa naéitaja
do ¢itaéa. Nacitanie sa musi vykonat, kym je pamét CitaCa eSte prazdna; prakticky
sU to prvé karty, ktoré sa musia pribliZit k ¢itacu najmenej na 5 sekind. POZOR! -
Na programovanie kariet “MASTER” pouzite iba jeden z dostupnych

postupov (bud’ 7.1 alebo 7.2).

7.B.1
@ Programovanie karty MASTER-1 (poslUzi na naditanie

kariet, ktoré budu aktivovat Vystup-1) a karty MASTER-2
POZOR! — Tento postup je alternativou k postupu 7.B.2. MéZe byt vykonany iba
vtedy, ked je pamét dekddera prazdna.

Professional

(posluzi na naciatnie kariet, ktoré budu aktivovat Vystup-2)

01. Uistite sa, Ze paméat dekodera je prazdna.

02. Priblizte novi kartu (tato bude “MASTER-1”) pred ¢itac a podrZte ju v tejto
polohe najmenej 5 sekund. Po 5 sekundach &ita¢ vyda 2 akustické tény.

03. Ked akustické tony prestand, oddialte kartu od itaca.

04. Priblizte pred ¢ita¢ nova kartu, odlisna od predchadzajucej (tato bude
"MASTER-2") a podrzte ju v tejto polohe najmenej 5 sekind. Po 5 sekundach
¢itac vyda 2 akustické tény.

05. Ked akustické tony prestand, oddialte kartu od itaca.

®

POZOR! — Tento postup je alternativou k postupu 7.B.1. M&Ze byt vykonany iba
vtedy, ked je pamét dekddera prazdna.

7.B.2 Professional

Programovanie karty MASTER-UNICA (poslUZi
na nacitanie kariet, ktoré budu aktivovat Vystup-1 alebo
Vystup-2 alebo oba Vystupy, ¢. 1 a ¢. 2)

01. Uistite sa, ze pamét dekodera je prazdna.

02. Priblizte nova kartu pred G&itac a podrzte ju v tejto polohe najmenej 5 sekund.
Po 5 sekundach &itac vyda 2 akustické tony.

03. Ked akustické tony prestanu, oddialte kartu od &itaca.

04. Znovu priblizte pred &ita¢ ta ista kartu a podrZte ju v tejto polohe najmenej 5
sekund. Po 5 sekundach vyda &ita¢ 3 akustické tony.

05. Ked akustické tony prestanu, oddialte kartu od &itaca.

— Programovanie normalnych kariet —
VSetky nasledujuce programovania sa musia vykonavat pomocou kariet MASTER.

Ak boli nacitané dve rézne karty MASTER, poZadovana akcia bude Uc¢inna iba pre
skupiny kariet priradenych k pouzitej karte MASTER.
@ Programovanie (s kartou MASTER-1) karty platnej
na aktivaciu len Vystupu-1
01. Prejdite 1-krat kartou MASTER-1 popred ¢itad.
02. Prejdite 1-krat novou kartou popred ¢ita¢. Poznamka — Po naprogramovani
prvej karty je mozné programovat dalSie opakovanim bodu 02 pre kazdu kartu
do 10 sekdnd od priblizenia poslednej karty.

03. Na ukoncenie postupu prejdite 1-krat kartou MASTER-1 popred &itac alebo
pockajte viac ako 10 sekund po priblizeni poslednej karty.

7.B.3 Professional

Pripadne,
zopakovat.

pre naprogramovanie dalSich kariet, mdZete postup kedykolvek

7.B.4 Professional

Programovanie (s kartou MASTER-2) karty platnej
na aktivaciu len Vystupu-2

01. Prejdite 1-krét kartou MASTER-2 popred &itac.

02. Prejdite 1-krat novou kartou popred &itac. Poznamka — po naprogramovani
prvej karty je mozné programovat dalSie opakovanim bodu 02 pre kazdu kartu
do 10 sekund od priblizenia poslednej karty.

03. Na ukoncenie postupu prejdite 1-krat kartou MASTER-2 popred Cita¢ alebo
pockajte viac ako 10 sekund po priblizeni poslednej karty.

Pripadne, pre naprogramovanie dalSich kariet, modzete postup kedykolvek
zopakovat.
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7.B.5 Professional

@ Programovanie (s kartou MASTER-UNICA) karty
platnej na aktivaciu len Vystupu-1

01. Prejdite 1-krat kartou MASTER-UNICA popred &itac.

02. Prejdite 1-krat novou kartou popred c¢itac. Poznamka — Po naprogramovani
prvej karty je mozné programovat dalSie opakovanim bodu 02 pre kazdu kartu
do 10 sekdnd od priblizenia poslednej karty.

03. Na ukoncenie postupu prejdite 1-krat kartou MASTER-UNICA popred &ita
alebo pockajte viac ako 10 sekund po priblizeni poslednej karty.

Pripadne,
zopakovat.

pre naprogramovanie dalSich kariet, modzete postup kedykolvek

7.B.6 Professional

Programovanie (s kartou MASTER-UNICA) karty
platnej na aktivaciu len Vystupu-2

01. Prejdite 1-krat kartou MASTER-UNICA popred ¢itac.

02. Prejdite 2-krat novou kartou popred citac. Poznamka — Po naprogramovani
prvej karty je mozné programovat dalSie opakovanim bodu 02 pre kazdu kartu
do 10 sekdnd od priblizenia poslednej karty.

03. Na ukonéenie postupu prejdite 1-krat kartou MASTER-UNICA popred ¢itad
alebo pockajte viac ako 10 sekund po priblizeni poslednej karty.

Pripadne,
zopakovat.

pre naprogramovanie dalSich kariet, mdZete postup kedykolvek

7.B.7 Professional

Programovanie (s kartou MASTER-UNICA) karty

platnej na aktivaciu Vystupu-1 aj Vystupu-2

01. Prejdite 1-krat kartou MASTER-UNICA popred citag.

02. Prejdite 3-krat novou kartou popred citac. Poznamka — Po naprogramovani
prvej karty je mozZné programovat dalSie opakovanim bodu 02 pre kazdu kartu
do 10 sekdnd od priblizenia poslednej karty.

03. Na ukoncenie postupu prejdite 1-krat kartou MASTER-UNICA popred &itac
alebo pockajte viac ako 10 sekund po priblizeni poslednej karty.

Pripadne, pre naprogramovanie dalSich kariet,
zopakovat.

mdbZete postup kedykolvek
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7.B.8 Professional
Vymazanie (s kartou MASTER...) naéitanej karty

01. Prejdite 2-krat kartou MASTER(*) popred &itad.

02. Prejdite 1-krat kartou, ktora chcete vymazat, popred Citac. Poznamka —
Po vymazani prvej karty je mozné vymazat dalSie opakovanim bodu 02 do 10
sekund od priblizénia poslednej karty

03. Na ukondenie postupu prejdite 1-krat kartou MASTER (tou istou, ktorl ste
pouzili v bode 01) popred &ita¢ alebo pockajte viac ako 10 sekdnd po priblizeni
poslednej karty.

Pripadne, pre vymazanie dalSich kariet, méZete postup kedykolvek zopakovat.

(*) — Pouzite kartu MASTER-1 alebo MASTER-2 alebo MASTER-UNICA v zavislosti

od funkcie Vystupu (€. 1, ¢. 2 alebo oboch), ku ktorému je priradena karta, ktoru
chcete vymazat.

7.B.9 Professional
Spocitanie (s kartou MASTER...) naé¢itanych kariet

01. Prejdite 3-krat kartou MASTER(*) popred ¢&itad. Tento vyda sekvencie akus-
tickych ténov s nasledujucim vyznamom:

® 3 tény = 1 stovka (napr.: 2 sekvencie po 3 tony zodpoveda 200 kartam).

® 2 tony = 1 desiatka (napr.: 3 sekvencie po 2 tény zodpoveda 30 kartam).

* 1 t6n = 1 jednotka (napr.: 5 sekvencii po 1 téne zodpoveda 5 kartdm).

* 10 sekvencii ténov = €islo nula.

Sekvencie akustickych ténov su vydévané v zobrazenom poradi: stovky, desiatky,

jednotky.
(*) — Pouzite kartu MASTER-1 alebo MASTER-2 alebo MASTER-UNICA v zavislosti
od funkcie Vystupu (€. 1, €. 2 alebo oboch), ku ktorému su priradené karty, ktoré
chcete spocitat. Pouzitim karty MASTER-UNICA sa zrataju vSetky karty naprogra-
mované na oboch Vystupoch.

7.B.10 Professional

Obmedzenie pouzitia karty (s kartou MASTER...)
na urcity pocet pouziti

Ku kazdej karte je priradené pocitadlo, ktoré sa automaticky zniZuje pri kazdom
pouziti danej karty; ked pocitadlo dosiahne nulu, karta sa deaktivuje. Poget pouZiti,
nastaveny vo vyrobe, je neobmedzeny. Tento postup umoZriuje naprogramovat
Zelany limit na pouZivanie jednej karty. Maximalna hodnota, ktort mozno priradit, je
999; vacsie hodnoty nastavuju neobmedzené pouzivanie karty.



01. Prejdite 4-krat kartou MASTER(*) popred &ftag. Po 2 sekundach vyda &itad 3
akustické tény a aktivuje stovky.

02. Prejdite Zelanou kartou popred &ita¢ tolkokrat, kolko stoviek jednotiek chcete
naprogramovat (10 pribliZzeni = neobmedzené pouZivanie).

03. Po 2 sekundach vyda ¢itac 2 akustické tony a aktivuje desiatky.

04. Prejdite Zelanou kartou popred &itad tolkokrat, kolko desiatok jednotiek cheete
naprogramovat.

05. Po 2 sekundach vyda ¢ita¢ 1 akusticky ton a aktivuje jednotky.

06. Prejdite Zelanou kartou popred &itad tolkokrat, kolko jednotiek chcete
naprogramovat.

(*) - Pouzite kartu MASTER-1 alebo MASTER-2 alebo MASTER-UNICA v zavislosti

od funkcie Vystupu (€. 1, €. 2 alebo oboch), ku ktorému je priradena karta, ktoru

chcete programovat.

7.B.11

Programovanie (s kartou MASTER...) Vystupu (¢. 1
¢. 2 alebo oboch) v rezime “TIMER”

Tento postup priradi poZadovany ¢as (miniméalne 0,5 a maximalne 6500 sekund) k
Vystupu vybranému pomocou prislusnej karty MASTER. Pocas fungovania, po
aktivacii Vystupu tento zostane aktivny pocas nastavenej doby.

01. Prejdite 6-krat kartou MASTER(*) popred &itad.

02. Znovu priblizte kartu MASTER k &itadu a podrZte ju tam.

03. Pockajte, kym &ita¢ vyda 3 akustické tény (od tretisho ténu sa za¢ina
meranie ¢asu)...

04. ...potom nechajte uplynit poZadovany ¢as (minimalne 0,5 sekundy, maximéaine
1 h 50’. Poznamka - \/ystup je aktivny pocas plynutia tohto ¢asu) a nakoniec
oddialte kartu MASTER z dosahu &itaca.

(*) — Na programovanie Vystupu-1 pouZite kartu MASTER-1; na programovanie
Vystupu-2 pouzite MASTER-2; na suc¢asné programovanie obidvoch Vystupov
pouzite kartu MASTER-UNICA.

Poznamka - Ak chcete nastavit Vystup na “momentalny” prevadzkovy rezim,
zopakuijte postup a v kroku 03 oddialte kartu MASTER z dosahu citata presne
pocas tretieho akustického ténu (takto naprogramujete ¢as na O sekund).

Professional

7.B.12 Professional

Programovanie (s kartou MASTER...) Vystupu (¢. 1
¢. 2 alebo oboch) v “BISTABILNOM” reZime

BISTABILNA funkcia zmeni Vstup (vybrany prislunou kartou MASTER) na vypinad

on/off: t.j. Vystup sa aktivuje pri prvom priblizeni karty a deaktivuje sa pri druhom

priblizeni karty k ¢itacu.

01. Prejdite 6-krat kartou MASTER(*) popred &itac.

02. Znovu priblizte kartu MASTER k &itacu a podrZte ju tam.

03. Pockajte, kym ¢itas vyda 1_akusticky tén a hned potom oddialte kartu
MASTER z dosahu ¢&itaca.

(*) — Na programovanie Vystupu-1 pouzite kartu MASTER-1; na programovanie

Vystupu-2 pouzite MASTER-2; na suCasné programovanie obidvoch Vystupov

pouzite kartu MASTER-UNICA.

Poznamka - Ak chcete nastavit Vystup na “ momentalny” prevadzkovy rezim,

zopakuijte postup a v kroku 03 oddialte kartu MASTER z dosahu &itaca presne
pocas tretieho akustického ténu (takto naprogramujete ¢as na O sekdnd).

7.B.13 Professional

Programovanie (s kartou MASTER...) oboch Vystupov
é. 1 a é. 2, v rezime “PROTI KRADEZI”

Tento postup umozfiuje priradit Vystupu-1 a Vystupu-2 funkciu “PROTI KRADEZI”:

tj. Vystup-1 bude fungovat v "BISTABILNOM" reZime pre aktivaciu a deaktivaciu

poplagného systému a Vystup-2 bude davat jeden impulz, ked bude systém

aktivovany a dva impulzy, ked bude deaktivovany.

01. Prejdite 6-krat kartou MASTER(*) popred ¢itac.

02. Znowu priblizte kartu MASTER k ¢itadu a podrzte ju tam.

03. Pockajte, kym ¢ita¢ vyda 2 akustické tény a hned potom oddialte kartu
MASTER z dosahu ¢itaca.

Poznamka - Ak chcete nastavit Vystup na “ momentalny” prevadzkovy rezim,

zopakujte postup a v kroku 03 oddialte kartu MASTER z dosahu &itaca presne

pocas tretieho akustického toénu (takto naprogramujete ¢as na 0 sekdnd).

7.B.14 Professional

Nacitanie novej karty prostrednictvom druhej, uz
naprogramovanej karty

K tomuto postupu nie je potrebna Ziadna karta MASTER. ¢ Na vykonanie tohto
postupu musite pouzit "stard" kartu, predtym naprogramovanu, z ktorej nova karta
preberie rovnaké nastavenia (Vystup-1, Vystup-2 alebo obidva Vystupy, ¢. 1 a &. 2).

01. Podrzte novd kartu pred Gitadom aspori 5 sekiind. Potom kartu oddialte.
02. Prejdite 3-krat starou kartou (predtym naprogramovanou) popred ¢itac.
03. Prejdite eSte 1-krat novou kartou popred ¢itac.
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7.B.15 Professional

Vymazanie celej paméte s pouzitim fubovolnej kart
MASTER

Tento postup vymaze vSetky Udaje v pamati BM dekddera vratane kariet “MASTER”
programovanych na zagiatku.

01. Prejdite 5-krat fubovolnou kartou MASTER popred &itac.

02. Pockajte, kym &itad vydé 3 akustické tony.

03. Hned po tretom tone priblizte kar‘[u MASTER k ¢itadu a podrzte ju tam.

04. Pockajte, kym ¢itac vyda

05. Hned po piatom téne oddialte kartu MASTER z dosahu ¢itaca.

Po dokon&eni postupu bude potrebné nové naprogramovanie zariadenia; navyse
bude mozné znova zvolit poZadovany rezim programovania (‘Easy” alebo
“Professional”)

@ 7.B.16 Professional
Vymazanie celej paméte bez pouZitia karty MASTER

K tomuto postupu nie je potrebna Ziadna karta MASTER. ¢ Tento postup
vymaze vsetky Udaje v pamati BM dekddera vratane kariet “MASTER” programo-
vanych na zaciatku.

01. Stladte a podrzte stlacené tlacidlo na dekodderi: — Led sa rozsvieti na 3 sekundly,
potom vyda 3 zéblesky a...

02. ...uvolnite tladidlo presne pocas tretieho zablesku. Ak bola operacia Uspesna, o
chvilu vyda Led 5 zableskov.

Po dokonceni postupu bude potrebné znovu naprogramovat zariadenie; nayvse
bude mozné znova zvolit pozadovany rezim programovania (“Easy” alebo
“Professional”).
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8 - POKYNY PRE KONCOVYCH POUZI{VATELOV
AUTORIZOVANYCH NA POUZIVANIE SYSTEMU

Po dokonceni vSetkych faz programovania skontrolujte fungovanie celého nainsta-
lovaného systému vykonanim kolaudéacie , ako je popisané v bode “e” odstavca 4.4.

Nakoniec poskytnite pouZivatelom, opravnenym pouzivat systém, pokyny na pouzi-
vanie kombinacii (pozri odstavec 6.1), alebo pokyny na pouzivanie kariet (pozri
odstavec 7.1).

9 - SERVIS VYROBKU

Casti systému kontroly vstupov si nevyZadujii Ziadnu $pecialnu udrzbu. Pravidelne
kontrolujte, ¢i na Gastiach nainstalovanych vonku nie je hrdza alebo vihkost; potom
tieto povrchy ocistite (najma klavesnicu) a nahromadeny prach alebo piesok
odstrarite makkou, vodou navihéenou handrikou. NepouZivajte agresivne alebo
abrazivne latky, ako su Cistiace prostriedky, rozpustadia a pod.

10 - LIKVIDACIA VYROBKU

Tento vyrobok je neoddelitelnou sucastou automatizacie, a preto musi byt
zlikvidovany spolu s fiou. ® Rovnako ako pri montaznych operaciach, aj po
skond&eni Zivotnosti tohto vyrobku musi demontaz vykonat kvalifikovany personal. e
Tento vyrobok pozostava z rbéznych typov materidlov: niektoré je mozné
recyklovat, iné je potrebné zlikvidovat. Informujte sa o systéme recyklacie alebo
likvidacie v sulade s predpismi platnymi vo vaSej krajine pre tuto kategoériu
vyrobkov. Pozor! — niektoré Casti vyrobku modzu obsahovat Skodlivé alebo
nebezpecné latky, ktoré ak sa rozptylia v prostredi, méZu poskodit Zivotné pros-
tredie alebo ludské zdravie. ® Ako ukazuje symbol, je zakazané vyhodit

tento vyrobok do domového odpadu. Pri jeho likvidacii preto vykonajte

“triedeny zber” v sllade s miestnymi predpismi alebo vratte vyrobok

predajcovi pri kipe nového rovnocenného vyrobku. Pozor! - predpisy

na narodnej Urovni mdzu urcovat v pripade nelegdlnej likvidacie tohto vyrobku
prisne sankcie. ® Obalovy material musi byt zlikvidovany v sulade s miestnymi
predpismi.



TECHNICKE PARAMETRE

UPOZORNENIA: ¢ VSetky uvedené technické parametre sa vztahuju na teplotu
okolia 20°C (+ 5°C). ¢ Nice S.p.a. si vyhradzuje pravo kedykolvek vykonat zmeny na
zariadeni podla vlastného uvézenia, pricom vSak zostanl zachované rovnaké
funkcie a Ucel pouZitia.

® VSeobecna typolégia: dva nezavislé systémy riadenia pristupu, z ktorych
kazdy pozostava zo: systému a) - dekdderr MORX + od 1 do 4 digitélne
klavesnice s kombinaciou (EDS / EDSI); systému b) - dekdéder MORX + 1 Citad
bezkontaktnych kariet (ETP).

® Maximalna dizka kablov: medzi dekéderom a &itadom / klavesnicou = 10 m;
ak je kabel tieneny = 30 m.

® Kapacita pamite: 1 alebo 2 karty BM1000 (jedna karta obsahuje maximéalne
255 kombin&cii alebo kariet).

® Napajanie: prednostne 24 Vac / dc, s obmedzeniami: 10+35 Vdc, 12+28 Vac.

® Maximalny odber pridu (so 4 klavesnicami alebo 1 &itaéom): 24 Vdc =
70 mA; 24 Vac = 200 mA; 12 Vdc = 150 mA; 12 Vac = 300 mA

® Typicky odber pridu (s jednou klavesnicou): 24 Vdc = 30 mA; 24 Vac =
80 mA; 12 Vdc = 60 mA; 12 Vac = 100 mA

® Reléové vystupné kontakty: maximéalne 500 mA a 48 Vac / dc

@ Stupei ochrany: IP 30

® Prevadzkova teplota: od -20°C do 70°C

® Rozmery: 98 x 42 v. 25 mm

® Vaha: cca65g

18



VYHLASENIE O ZHODE ES

Vyhlasenie v sulade so Smernicou 1999/5/ES

Poznamka - Obsah tohto vyhlasenia zodpoveda tomu, ¢o je deklarované v
oficidllnom dokumente ulozenom v sidle Nice S.p.a., a najma jeho poslednej
revizii dostupnej pred vytlaenim tejto priru¢ky. Tu uvedeny text bol upraveny z
redakénych dovodov. Koépiu pdvodného vyhlasenia si mozete vyZiadat od
spolo¢nosti Nice S.p.a. (TV), Taliansko.

Cislo vyhlasenia; 543/MORX  Revizia: 8 Jazyk: SK

¢ Nazov vyrobcu: NICE S.p.a. ® Adresa: Via Pezza Alta, 13, 31046 Rustigne
di Oderzo (TV), Taliansko ® Typ vyrobku: systém riadenia vstupov ¢ Model/
typ: MORX, ETP, EDS, EDSI e Prislusenstvo: MOCARD

NiZsie podpisany Mauro Sordini, ako generélny riaditel, vyhlasuje na svoju
vlastni zodpovednost, Ze horeuvedeny vyrobok spifa zakladné poziadavky
vyplyvajuce z &l. 3 nasledujucej smernice ES, na pouZitie, na ktoré su vyrobky
uréené:

SMERNICA 1999/5/ES EUROPSKEHO PARLAMENTU A RADY z 9. marca
1999 o radiovom zariadeni a koncovych telekomunikaénych zariadeniach a o
vzajomnom uznavani ich zhody, v sulade s nasledujicimi harmonizovanymi
normami:

e ochrana zdravia: (art. 3(1)(a)): EN 62479:2010

o elektricka bezpecnost: (art. 3(1)(@)): EN 60950-1:2006+A11:2009+A12:2011
+A1:2010+A2:2013

¢ elektromagneticka kompatibilita: (art. 3(1)(b)): EN 301 489-1 V1.9.2:2011, EN
301 489-3V1.6.1:2013

o radiové spektrum: (art. 3(3)): EN 300 330-2 V1.6.1:2015

V sulade so smernicou 1999/5/ES (priloha V) je vyrobku priznana trieda 1.

Oderzo, 30. oktdbra 2015

Mr. Mauro Sordini

%;Meb
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VYHLASENIE O ZHODE ES
Vyhlasenie v stlade so Smernicou 1999/5/ES

Poznamka - Obsah tohto vyhlasenia zodpoveda tomu, €o je deklarované v
oficialnom dokumente uloZzenom v sidle Nice S.p.a., a najma jeho poslednej
revizii dostupnej pred vytlaenim tejto prirucky. Tu uvedeny text bol upraveny z
redakénych doévodov. Koépiu pdvodného vyhlasenia si mbZete vyziadat od
spolo¢nosti Nice S.p.a. (TV), Taliansko.

Cislo vyhlasenia: 193/MORX  Revizia: 9  Jazyk: SK

e Nazov vyrobcu: NICE S.p.a. ® Adresa: Via Pezza Alta, 13, 31046 Rustigne
di Oderzo (TV), Taliansko ® Typ vyrobku: systém riadenia vstupov ¢ Model/
typ: MORX, MOT, MOM e Prislu§enstvo: MOCARD

NizSie podpisany Mauro Sordini, ako generalny riaditel, vyhlasuje na svoju
vlastni zodpovednost, Ze horeuvedeny vyrobok spifia zakladné poZiadavky
vyplyvajuce z &l. 3 nasledujucej smernice ES, na pouZitie, na ktoré su vyrobky
uréené:

SMERNICA 1999/5/ES EUROPSKEHO PARLAMENTU A RADY z 9. marca
1999 o radiovom zariadeni a koncovych telekomunikacnych zariadeniach a o
vzgjomnom uznavani ich zhody, v stlade s nasledujucimi harmonizovanymi
normami:

e ochrana zdravia: (art. 3(1)(@)): EN 62479:2010

o elekiricka bezpecnost: (art. 3(1)(@): EN 60950-1:2006+A11:2009+A12:2011
+A1:2010+A2:2013

o clektromagnetickd kompatibilita: (art. 3(1)(b)): EN 301 489-1 V1.9.2:2011, EN
301 489-3 V1.6.1:2013

o radiové spektrum: (art. 3(3)): EN 300 330-2 V1.6.1:2015

V stllade so smernicou 1999/5/ES (priloha V) je vyrobku priznana trieda 1.

Oderzo, 30. oktdbra 2015

Mr. Mauro Sordini

Wditeb

e

19




Nice SpA
Oderzo TV ltalia
info@niceforyou.com

IS0352A01MM_26-11-2015





